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              До появления жизни было что?

Подобно  биологическому учению о происхождении видов,  в середине двадцатого века  в космофизике произошло радикальное открытие, что неживая природа  также  имеет свое начало,  сложную классификацию и эволюцию.  В ряде новых теорий физики разгадывают происхождение пространства и частиц вещества 13.6 миллиардов лет назад  
 В физической теории фазовых деревьев  усматривается отдаленная и, вероятно, умозрительная ассоциация с законами эволюции, которые  характерны для живой природы:   конечный набор структурных элементов,   сохранение,  репродукция  и усложнение   структур,  спонтанное циклическое повторение пройденных фаз, наследование свойств, явления эволюции,  мутаций, застоя, деградации и, смены эпох,  а также классификация форм, подобная бинарной номенклатуре Линнея и Кювье.  
[bookmark: _GoBack]В квантовой механике у каждого физического объекта  имеется свое фазовое пространство – это множество  виртуальных характеристик, которыми он обладает. В типичных случаях фазовое пространство квантовано. Даже пространство в ранней Вселенной, по видимому,  состояло из одного или нескольких «квантов» (ячеек)  в объеме размером  10-30 см.   (Другие ячейки (орты) фазового пространства: спин, - заряд, масса, изоспин, барионное и лептонное числа  и разные частицы) Физические процессы также были не плавными и предсказуемыми, а  были как взрывные флуктуации, коллапсы, распады и рассеяния.  Эти отдельные события называют событиями редукционного типа. 
                                  Что такое событие редукционного типа
 Например,  свободный электрон  находится в большом зеркальном ящике.  Фазовое пространство электрона – весь объем ящика. так как квантовое поле электрона занимает весь ящик.  В ящик заносят миниатюрную ловушку электронов. Когда электрон попадает в ловушку, его фазовое пространство моментально (быстрее световой скорости) схлопываетсся до размеров ловушки.  Событие редукционного типа –это случайное попадание (рассеяние) частицы в одну из ячеек своего фазового пространства.

В  ранней   Вселенной физическая реальность сначала  имела вид квантового случайного ветвящегося процесса  (ниже – Р-процесс).
 Последовательность  событий редукционного типа можно изобразить в виде таблицы из двух строк:
 Таблица 1 – пример случайного квантового процесса
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Или в виде  фазового дерева бинарного типа на рисунке 1  
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Рисунок 1 -  представление случайного сюжета по таблице 1
                       в
 виде фазового дерева бинарного типа
)




 (
6
)








 (
4
)













3
 
В таблице 1 в первой строке приведены номера  N  последовательных фаз Р-процесса (рассеяний).  У фазы номер N  ячейками фазового пространства являются  все предыдущие события от  1 до N-1.  В ранней Вселенной  кроме них ничего и нет, из чего бы могло состоять пространство фазы N.  А сама фаза  N  будет ячейкой пространств   последующих фаз.  Фазовое пространство одновременно является и кодом фазы.  Например,   набор чисел   {1,1,1,2,1,3,6} во второй строке является кодом восьмой фазы.  В ячейках кода фазы записана вся история ее образования. Ячейки с этими номерами являются «предками» или реликтами сюжета. И в коде фазы записаны все варианты ее дальнейшего развития.  как в некоем умозрительном подобии ДНК.  Фаза номер N    может рассеяться  только в одну какую-то  случайную ячейку   своего фазового пространства.  При этом происходит разветвление сюжета на столько  ветвей,   сколько имеется разных ячеек. 

 Коды фаз позволяют воспроизвести  Р-процесс на компьютере. При каждом запуске программы получается один из случайных вариантов (сюжетов) случайного Р-процесса.  Вся ранняя Вселенная – это  собрание  случайных сюжетов и форм, подобное множеству организмов. В кодах записано, как они  рождаются, развиваются, производят потомка и должны запрограммированно умереть, уступая место новой фазе. 
Любые две фазы имеют общего «предка»  в начале своих кодов, в крайнем случае это первые три фазы,   но может быть и более длинный общий кусок двух кодов.  «Предок» может создать целое большое  многократно разветвленное семейство  форм.   В таблице 2 построена  сводка всех возможных сюжетов   Р-процесса  на протяжении   первых  одиннадцати шагов.
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            Таблица 2 – сводка всех P-сюжетов длины N=11.
                     (коды всех фаз этажности Н=12)

	    N=
В
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Всего в таблице 2 (в двенадцатиэтажной вселенной) содержится (N-1)! = 10! = 3628800 сюжетов и столько же разных 12-тиэтажных фаз,  к которым приводят эти сюжеты. Мы можем произвольно строить на бумаге любые коды, сюжеты и фазы, взяв на себя роль  хаоса.    Но в реальном Р-процессе траектории строятся не хаотически, а по принципу квантовой  механики:

                    Pr(B) = F(B)/Ω ,                                                       ( 1 ) 

 Чем больше  число F(B) (кратность) появлений события В (кратность В)   в квантовом ансамбле событий А, тем выше вероятность Pr рассеяния А^B в это В.    Ω - сумма кратностей всех ячеек пространства фазы А. Чем больше число Ω, тем больше разных возможностей для рассеяний у фазы А.  Поэтому логично (в пределах Р-теории) назвать это число инфляционным 
потенциалом фазы А.  Набор всех СЗ  с их кратностями составляет   фазовое пространство  А,  а число Ω- его «объем».  «Погонщиком» и диспетчером событий  является не время, а квантовая неопределенность и инфляционный потенциал Ω.  Фаза  не пребывает  во времени,  а пребывает в ячейках своего фазового пространства и достоверно, с вероятностью  рассеивается в одно из них. 
Вероятность любого сюжета не равна нулю но у разных фаз может сильно отличаться.  И по содержанию разные сюжеты отличаются.  Например, вся вторая строка таблицы 2, - код состоящий только из единиц: Вi=1 является очень бедным, тривиальным сюжетом.  Это одномерное пустое пространство с Ω=2N-2, в котором не возникли никакие новые формы. К счастью, эта фаза не может расти долго, так как  при длине N  в ее пространстве появилось  N-2  ячеек длины от  Н=2 до N-1 (предыдущих фаз).  При ростущем N вероятность рассеяния в одну из них  (N-2)/ Ω   почти такая же, как вероятность  N|/ Ω    рассеяния  в первую фазу   .  И при рассеянии в одну из них пространство необратимо перестает быть одномерным.  Одномерный наблюдатель  может рассуждать следующим образом.  В моем нормальном одномерном  пространстве  появились какие- то  чужеродные ячейки, это вообще не пространство, а другая форма реальности -   частицы, или это кривизна одномерного пространства, которое стало двухмерным. Эпоха одномерного пространства кончилась и началась эпоха двухмерного (или эпоха фаз второго ранга)  Смену эпох изобразим добавив в таблице 1 еще одну, верхнюю строку с указанием рангов фаз R,  Ранг фазы равен размерности ее фазового пространства

	R=
	0
	1
	1
	1
	2
	2
	3
	3
	3
	4

	N=
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	 .  .  .

	B=
	1
	1
	1
	2
	1
	5
	2
	1
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                  Таблица 3 – Смена эпох растущего ранга  R


             



 В таблице 3 показано, что  с фазы N=2 начинается эпоха первого ранга,  с фазы N=5 – эпоха второго,  с N=7 – третьего, а при рассеянии фазы N=9 в фазу Т=6 того же третьего ранга появится фаза четвертого ранга. и так далее. На протяжении эпохи ранга  R фазовое пространство имеет один и тот же состав ячеек. При повышении ранга происходит мутация, так как.  в коде появляется новая ячейка (первая фаза ранга R+1). Состав фазового пространства (ДНК)  обогащается новыми «генами». Старые ячейки могут иногда исчезать по причине ничтожной вероятности  их повторения.  В самой квантовой природе Р-процесса заложена возможность и неизбежность эволюции форм.  Самая быстрая эволюция форм происходит в сюжете, построенном по правилу BN=N-1. Ранг фаз возрастает на единицу на каждом втором шаге.  Но вероятность этого сюжета  мала как и у длинного сюжета  первого ранга.  Большинство сюжетов  обладает промежуточной, умеренной скоростью эволюции.   Если прирост  ранга замедляется или прекращается, то это – стагнация или деградация форм.  Фазы ранга от нулевого (первая фаза) до третьего похоже являются элементами пустого пространства. Эти ячейки составляют сплошной фон,  в который вкраплены отдельные фазы ранга выше третьего.   В пространстве фаз пятого ранга имеются. как вкрапления, фазы четверного ранга. Поэтому фазы ранга выше четвертого являются составными, или  «многоклеточными».  Фазы четвертого ранга, повидимому, являются самими элементарными частицами .  Мы можем составить таблицу наиболее вероятных из них,  которые практически можно обнаруживать.  Mожем точно  вычислить их потенциалы   Ω,   составляющие  потенциала  Ω = Ω0 +  Ω1 +  Ω2 +  Ω3    и вероятности  образования.  
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Если не ограничиваться только умозрительным сравнением физической реальности  с живой  природой, то  можно предполагать, что  возможность и неизбежность  возникновения жизни   и  ее  свойства заложены еще в  ранней Вселенной.  Иначе говоря, вселенная – неживая и живая -построена по какому-то одному  общему плану. Однако раскрыть, какие свойства ззшифрованы в  кодах фаз  высокого ранга – эта задача пока превышает  наши возможности.  
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Рисунок 1 – представление сценария по таблице 1  в виде фазового де-                 рева  бинарного типа.









